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TRAJETORIA PROFISSIONAL

2005 (1 ano)

Instrutora de
informatica

(FAETEC)

2009 (2 anos)
Web designer
(ANP)

2010 2012
Tecndlogo em Licenciatura em
Sistemas de Informacgao Computacao
(FAETERJ-Rio) (FEUC)

Y

2013 (3 anos)

Instrutora de
informatica

(FAETEC)

2013 (1 ano)

Desenvolvedora
web

(Galedo INFRAERO)

2018 (3 meses)

Instrutora de
informatica

(PRONATEC)

2019 (5 meses)
—> Designer grafico

(Ternium Brasil)

Y

2022
P&s graduagao em
Inteligéncia Artificial
e Aprendizagem de
Maquina
(PUC Minas)

2023 (4 anos)
UX/UI designer
(Nasajon)

2024 (5 meses)

Instrutora de
informatica

(Firjan SENAI)

2025 (1 ano e 6 meses)
—_— Analista de sistema
(Transpetro)

l

Analista de projetos / Assessor I

Atual (recente)

(Secretaria Municipal de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéo da
cidade do Rio de Janeiro/RJ)
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Atuel como instrutora de mforma’uca desenvolvedora web e UX/UI é
;;:; Designer. Atualmente, como Analista de Projetos na Secretaria

# Municipal de Ciéncia, Tecnologia e Inovacao do Rio de Janeiro,

4 tenho a oportunidade de aliar meu amor pela gestao de projetos a
analise de dados, atuando na criagdo de dashboards que auxiliam
na gestao dos projetos com os quais estou envolvida — todos
voltados para a construgao de uma cidade com inteligéncia
artificial no Rio.
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Em paralelo, desenvolvo meus projetos com foco em IA, andlise e
ciéncia de dados, com o objetivo de me tornar uma UX/UI

Z Developer em Python, agregando também minhas habilidades em
gestao
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¥ Figma [ lllustrator [ Photoshop ¢ Inkscape m miro p
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- [ draw.io & Microsoft Office SharePoint [ Google Sites

Iy Google Sheets _¥ Google Apps Script @O Excel () GitHub

-
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‘ 1
« Visual Studio Code <> Google Colab | Microsoft Power Bl f !

Anélise de
dados com IA

UX/UI
2023 Developer 2027

Meta profissional

E toda experiéncia
aumentaram a minha
afinidade com dados reais e
a vontade de automatizar
para agilizar e assegurar a
experiéncia do usuario como
uma UX/UI cientista de
dados que ama todo o
processo de gestdo
de projetos.

Marina
Micas




Quantitativo de minhas experiéncias por

categorias

UX/Ul DESIGN ILUSTRAQAO DIVERSOS
13 04 12

Zei UX/UI DESIGN

<= DIVERSOS




¢ GitHub ¢ GitHub Pages ¢

Dr2 Rosana Pontremolez

Dermatologia Clinica, Cirurgica e Estética CRM-RJ 5240304-1 | RQE 32241

Sobre Servicos Contato

O seu Bem-Estar comeca pela Saude da Pele em Paracambi/RJ

Agende sua consulta

5240304-1 ‘ RQE 32241

Sobre Servigos Contato

Sobre Mim

Com mais de 35 anos de experiéncia e sélida trajetoria em Paracambi/RJ, a Dra. Rosana Pontremol
em Dermatologia pela PUC-RJ. O seu Bem-Estar comega pela Saude da
Pele em Paracambi/RJ

Membro Titular da Sociedade Brasileira de Dermatologia (SBD) e da Sociedade Brasileira de Cirurgi
(SBCD), oferece um atendimento humanizado, unindo ciéncia e ética para cuidar da saude e belez4

Agende sua consulta

CRM-RJ 5240304-1 | RQE 32241

Projeto voluntario 1: Site no
GitHub Pages

Site desenvolvido por mim, com
HTML e CSS, no GitHub Pages
para Dr® Rosana Pontremolez.
Médica ginecologista e
dermatologista em Paracambi/RJ,
oferece um cuidado integral a
mulher, unindo saide hormonal e
reprodutiva aos cuidados da pele,
cabelos e unhas.

OBS: Para os projetos voluntarios
de sites eu criei um padréo de
design, mudando apenas o
conteudo e a cor. Personalizar de
forma exclusiva sera cobrado ;)

08/02/2026



https://github.com/dermatologia/rosanapontremolez
https://dermatologia.github.io/rosanapontremolez/
https://dermatologia.github.io/rosanapontremolez/

o GitHub ¢ GitHub Pages ¢

Projeto voluntario 2: Site no
GitHub Pages

Site desenvolvido por mim, com
HTML e CSS, no GitHub Pages
para Fisioterapeuta e Professora
de Pilates Michele Tavares, com
vasta experiéncia em reabilitagdo
e exercicios terapéuticos em
Paracambi/RJ, oferecendo
atendimento personalizado e de

qualidade.

Michele Tavares

‘Fisioterapia & Pilates

Atendimento especializado em fisioterapia e pilates em Paracambi/RJ

Agende sua consulta

OBS: Para os projetos voluntarios
SObre Mim Atendimen'fo especializadoemlfisioterapia de S.Ites eu Crlel um padrao de
e pilates em Paracambi/RJ deSIgn, mudando apenas O
AOSNEESIR COnsis conteudo e a cor. Personalizar de

Sou Michele Tavares, fisioterapeuta e professora de Pilates com vasta experiénci forma exclusiva sera cobrado ;)
terapéuticos. Atuo no municipio de Paracambi, Rio de Janeiro, oferecendo atendi

qualidade.

Sobre Mim

Minha missao é ajudar pacientes a recuperarem sua mobilidade, aliviarem dores ¢
vida através de técnicas modernas e comprovadas da fisioterapia e do método Pi

15/11/2025



https://github.com/pilates-fisioterapia/micheletavares
https://pilates-fisioterapia.github.io/micheletavares/
https://pilates-fisioterapia.github.io/micheletavares/

o Arquivo em PDF ¢ LinkedIn ¢ Divulgacdo no site da prefeitura o

Design Generativo -
Inteligéncia Artificial na
Construcao de Conteudo
Visuals

Ministrei essa palestra presencial
na 12 Semana Municipal de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao na

Fabrica do Conhecimento em
Paracambi/RJ.

O conteldo abordou 4 recursos
de |As generativas (ChatGPT |
Udio | Hedra | Gamma) e incluiu
uma dindmica de gamificacdo para
que os participantes interagissem,
resultando no site no Gamma
sobre o Design Generativo com o
video ao lado.

22/10/2025

» hedra



https://www.even3.com.br/smctip-638355/
https://www.even3.com.br/smctip-638355/
https://paracambi.rj.gov.br/turismo/
https://chatgpt.com/
https://www.udio.com/
https://www.hedra.com/app/video
https://gamma.app/pt-br
https://design-generativo-wmkvbrz.gamma.site/
https://design-generativo-wmkvbrz.gamma.site/
https://drive.google.com/file/d/1o4dAwLUVy-MAlPTrL0_oVRzNhUyK_NCF/view?usp=sharing
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_design-generativo-ia-na-constru%C3%A7%C3%A3o-de-conte%C3%BAdos-activity-7389013774491590656-7bI6?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://paracambi.rj.gov.br/semctip2025/
https://drive.google.com/file/d/11k9RuJwK7erJFze_4Bz2rpkBA8Ks5KG3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11k9RuJwK7erJFze_4Bz2rpkBA8Ks5KG3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11k9RuJwK7erJFze_4Bz2rpkBA8Ks5KG3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11k9RuJwK7erJFze_4Bz2rpkBA8Ks5KG3/view?usp=sharing

¢ Instagram ¢ COPPE/UFRJ ¢ Linkedln (COPPE/UERJ) ¢ LinkedIln ¢ GitHub ¢

COMUNICABR ACESSO A INFORMAGAO PARTICIPE LEGISLAGAO

Espago do Aluno Espaco do Professor Comunidade Coppe Internacionalizagéo Comunicagéo Alumni Contati

A COPPE v Ensino v Pesquisa v Ecossistemade v Extensédo v
inovagéo

Com tecnologia para aperfeigoar a regulagao do SUS, equipe com
aluna da Coppe conquista o HKIA2025

Planeta COPPE / Ecossistema de Inovagdo da COPPE / Incubadora de Empresas / Noticias
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Data: 16/10/2025
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Como ingressa
COPPE

1° lugar no Hackathon de |1A
da COPPE/UFRJ na saude
publica

Minha equipe conquistou o
primeiro lugar no desafio de ideias
inovadoras utilizando IA, com uma
API funcional, para a melhoria do
Sistema Unico de Saude (SUS).
Atuei como gerente de projeto, e
as perguntas que realizei aos
representantes do SUS foram
cruciais para que
desenvolvéssemos a solucéo
pertinente, o que nos garantiu o
1° lugar. Nosso projeto consiste
em automatizar a regulacdo dos
processos de agendamento para
pacientes, utilizando agentes
inteligentes em todo o fluxo.

10 a
12/10/2025



https://www.instagram.com/reel/DPsJDeRCAun/?utm_source=ig_web_copy_link
https://coppe.ufrj.br/planeta-coppe/com-tecnologia-para-aperfeicoar-a-regulacao-do-sus-equipe-com-aluna-da-coppe-conquista-o-hkia2025/
https://www.linkedin.com/posts/coppe-ufrj_inovaaexaeto-tecnologia-saaeqde-activity-7384672063002800128-vcfo?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_hackathon-ia-2025-coppe-ufrj-activity-7386535018329759744-eZzO?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://github.com/inc-coppe/Solucoes-Hackathon-IA-Coppe-2025-Grupo-9

o Figma (desktop) ¢ Figma (mobile) ¢ GitHub ¢ GitHub Pages ¢

Marina Micas

Sou uma profissional extrovertida, criativa e comunicativa,
habilidades que tém sido fundamentais em minha trajetoria
de aproximadamente 4 anos como UX/UIl Designer. Com
uma formacgao solida na area de informatica, estou
atualmente em busca de novos desafios no universo de
dados — abrangendo engenharia, ciéncia e analise — com o
objetivo de criar experiéncias ainda mais impactantes e
otimizadas nos produtos em que atuo.

Projetos com UX/Ul Design Projetos com Inteligéncia Artificial

+

Curriculo (" ¢

atualmente

Portfélio

em

construcgé

Minhas experiéncias

s Jard

Desenvolvido por Marina Mica

lim ©

2025

Meu portfélio

Meu portfélio atual foi
desenvolvido por mim em HTML e
CSS (inline) e esta
temporariamente com as
atualizagdes pausadas. A Ultima
versdo, que foi prototipada no
Figma e validada por meio de
testes de usabilidade conduzidos
com profissionais de UX/UI, esté
aguardando implementacao
devido a outras prioridades.

Irei incorporar um design system

exclusivo — concebido e
implementado integralmente por
mim para ter uma experiéncia
completa.

SR 30/07/2025



https://www.figma.com/proto/l9mjeQbwA8sjPMX53iUZMn/Meu-portf%C3%B3lio?node-id=1175-12109&t=CTHllAPuIwtzGB5Q-1&scaling=contain&content-scaling=fixed&page-id=104%3A37&starting-point-node-id=1175%3A12109&show-proto-sidebar=1
https://www.figma.com/proto/l9mjeQbwA8sjPMX53iUZMn/Meu-portf%C3%B3lio?node-id=1364-9319&t=CTHllAPuIwtzGB5Q-1&scaling=contain&content-scaling=fixed&page-id=104%3A37&starting-point-node-id=1364%3A9319&show-proto-sidebar=1
https://github.com/marinamicas/marinamicas
https://marinamicas.github.io/marinamicas/
https://marinamicas.github.io/marinamicas/
https://marinamicas.github.io/marinamicas/

Marina Micas

Somos linicos como uma
tulipa em cada caule

S

Transforme a pessoa da foto em uma personagem da Pixar.

*)

Ela esta

utilizando uma roupa com estilo e-girl, com all star preto e criativa,

em um escritorio gético e tecnolégico, que trabalha cr
de interface. Atréas dela tem uma logo, que estd em
anexada, com o texto "Marina Micas".

1n

Eu Pixar pela IA

Criagdo do meu avatar usando o
ChatGPT para converter uma
fotografia minha em vérias versodes
de personagem no estilo Pixar —
com estética e-girl.

PANSTY  30/07/2025



https://chatgpt.com/

o Figma (desktop) ¢ GitHub ¢ GitHub Pages ¢

Design system Marina Micas

Gula de estiilos

Componentes

Este design system ¢ um guila vivo:

evolul junto com a marca Marina Micas,

que, como uma tulipa, ¢ unica em seu
estilo, Norescendo em um ecossistema
padronizado e consistente, num

perfume de experiéncia inesquecivel

desenvolvido por Maring Micas Jardim © 2025

Meu design system

Estou desenvolvendo um design
system para a minha marca
"Marina Micas", focado em
estruturar meu portfélio como
produto principal, com o objetivo
de organizar e apresenta-lo de
maneira profissional.

Conduzi todo o processo de forma
independente, desde a pesquisa
(desk research) e anélise
comparativa de funcionalidades
(benchmarking) até a execucao em
HTML e SCSS, garantindo uma
experiéncia coesa e completa.

SR 21/07/2025



https://www.figma.com/proto/l9mjeQbwA8sjPMX53iUZMn/Meu-portf%C3%B3lio?node-id=834-7954&p=f&t=NL6j3PTynoMcZ0k7-1&scaling=contain&content-scaling=fixed&page-id=28%3A24&starting-point-node-id=834%3A7954&show-proto-sidebar=1
https://github.com/marinamicas/designsystem
https://marinamicas.github.io/designsystem/

o Arquivo em PDF (claro) ¢ Arquivo em PDF (escuro) ¢ Arquivo em PDF (criativo) ¢

Design em meus curriculos
em trés modelos

Desenvolvi o processo de design
- para o meu curriculo, criando trés
versdes — escura, clara e criativa —
com layouts, tipografias, paletas
de cores e elementos gréficos

C/‘fa'u'n.a C/ZZC:M ga'ccllm.

UX/UI Designer UX/UI Designer

dlaz[na dZicaA c?a'cc{[m v
1

16140 8 X 41

(21) 98548-7

® marinamicas@gmail.com

Mais detalhes: h! w.linkedin.com/in/marinamicas/

(21) 985487666 ® marinamicas@gmail.com

Meu portfdlio: hitps://marinamicas.github.io/marinamicas/ Vittos. /A ke

®)] Paracambi
I github. i Meu XP aumentou, como

uma personagem em

crescimento no mundo dos

Meu portfélio: 1

Experiéncias

negécios, e hoje minha meta

L

Atual lano  Analista de sistema (T Analista de sistema & evoluir para a classe de e rs O n a iZ a O S CO O i n a O
ica (F E UX/UI developer em Python, ' ' l
2024 Smeses  Instrutora de informética ar Instrutora de informética 2022 @ Pés graduagdo em Inteligéncia Artificial focada na andlise e ciéncia
2023 4anos'| UX/UI designer (Nasaj UXIUI designer (N e Aprendizagem de Méaquina (PUC Minas) S:::::;ﬂ:g:saéwzga de ,
) 2012 =@ Licenciaturaem Computaggo (FEUC) quando as fases de design t m I n d f rr m n t
2019 Smeses = Designer grafico Brasil Designer grafico (T malevaram al6n do e O I CO es e e a e a S e
2018 |~{/3meses!| Instrutora de informética (P , 2010 [~ Tecndlogo Usando .
nstrutora de info ica Instrutora de informética (FAETERJ-Rio) poderes de conversao de
2013 ~{/fana ) Desenvolvedora web (Galeao INFRA cacos con e te ma e J O g 0O).
: Desenvolvedora web (G magicas, como o método
5
ntitativos 2013 3anos  Instrutora de informatica (FAETE

binaria,

Instrutora de informatica (F

PURE, desbloqueei solugdes
N\\‘l ocultas e enfrentei
S 2 obstculos inesperados,

tudo enquanto encarava
chefes como a matriz CSD.

2009 2anos ~ Web designer (ANF

Web designer (AN

O objetivo foi apresentar minhas

Atual Analista de sistema (Transpetro)

2005 lano  Instrutorade informatica (FAETEC T .
Instrutora de informética (A " Agora, estou determinada a
2024 [~{ETZT Instrutora de informatica (Firjan SENA) abritnarar tihs N . f ~
2 personagem e automatizar a t t
ST fomagies Y experiéncias, formagdes, contatos
cl . ~ melhorar a experiéncia de
utilizando a 2022 Pés graduagao em Inteligéncia Artificial 2019 |-ETI=YY Designer gréfico (Terium Brasil) qualuueriog:gfn e sempre

ety Pés graduaco em Inteligéncia Artificial
e Aprendizagem de Maquina (F Minas) e Aprendizagem de Méquina (PUC | 2018 pronta para novas fases

Instrutora de informética (PRONATEC)

e objetivos profissionais de forma

2o desafiadoras!
2012 Licenciatura em Computagéo (FEUC) Licenciatura em Computac&o (F£ 2013 _m web (Galeo INFRAERO)
Desenvolvedora 1
2010 T}efr?lof? fm“&stemasde Informagéo Tecfl?l?goem Sistemas de Informac&o 2013 m Instrutora de Informética (FAETEC) C | a ra e VI S u a | m e n te atra e n te pa ra
Ferramentas e

diversos gostos.

¢ Figma W lllustrator G Photoshop @ Inkscape m miro
i draw.io & Microsoft Office SharePoint D Google Sites

Andlise de dados
comlIA
UX/UI Developer 027

2023
[ Google Sheets _« Google Apps Script 0 Excel () GitHub

Google Colab

[ Google Sheets [ Google Apps Script [ Excel (§) GitHub
Visual Studio Code (@ Google Colab ) Microsoft Power BI

Instrutora de
‘Andlise de dax @ Figma (1] lllustrator [] Photoshop [ Inkscape [J miro L] informética (FAETEC)
comlA # draw.io [ Microsoft Office SharePoint  [E] Google Sites
[ 0
= 1
(el e bt el e ot

Meta profissional

Meta profissional

< Visval Studio Code | Microsoft Power BI

07/2025



https://drive.google.com/file/d/1kpZusxi-eTXUPzv_0WS8JTRnYV5kYWCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EsaiC6Eh2zveOEw1qW0WFB5l0VdGs6JB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18hvgp5HQelXaaUTjPsUFW4F0i9gwNa1S/view?usp=sharing

o E-book (Gamma) ¢ GitHub ¢ LinkedIn ¢

E-book: Tulipas no milharal
®
Nesse desafio da DIO, com auxilio

de vérias ferramentas de |A, eu
criei esse mini_e-book!

Demorei menos de 24 horas para
elaborar toda a ideia, e dois dias
para de fato concluir esse projeto.

23/05/2025



https://www.dio.me/
https://tulipas-no-milharal-g5mmfsl.gamma.site/
https://tulipas-no-milharal-g5mmfsl.gamma.site/
https://github.com/marinamicas/lab-natty-or-not/blob/main/README.md
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_labdionattyornot-ia-genai-activity-7330311749063127040-IORR?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE

o Arquivo em PDF (apresentacao) ¢ LinkedIn

Oficina de Engenharia de
Prompt de |A na pratica

Ministrei a oficina presencial na
Jornada Académica 2025
"Sociedade, Saberes e
Democratizacao do
Conhecimento", realizada no
laboratdrio de informética da
FAETERJ Paracambi.

Durante a atividade, os
participantes praticaram os
conceitos apresentados
diretamente nos computadores,
aplicando o conhecimento
compartilhado.

12/05/205,
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http://www.faeterj-paracambi.com.br/bind/wp-content/uploads/2025/05/Folder_Jornada.pdf
http://faeterj-paracambi.com.br/
https://drive.google.com/file/d/18exvuDQYwHBPbT-gmg-c2r8c3TpGLTx7/view?usp=sharing
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_oficina-de-engenharia-de-prompt-de-ia-na-activity-7326646460261785600-9BVQ?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE

¢ LinkedIn ¢

Eu em pixar num video

Utilizei o ChatGPT com uma foto
minha para criar uma versdo em

: estilo Pixar.
Marina Micas ’ . . -
Somestinioss omo us y A imagem gerada foi entdo
Wiys om carle ularls — s
T transformada em video com a |A

da Hedra, utilizando minha prépria
vOZ Na narragao.

05/2025



https://chatgpt.com/
https://www.hedra.com/
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_chatgpt-hedra-animaaexaeto-activity-7323060880957419521-f3fr?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://drive.google.com/file/d/1z0qLR-mtyR7c5YUynqNWbGKduS-ZV7qE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1z0qLR-mtyR7c5YUynqNWbGKduS-ZV7qE/view?usp=sharing

o Arquivo em PDF (de todas as letras que criei) ¢

W T A FEFF

o P p ‘i' ,f" %{_;ﬁs fiﬁ % f

CTRL + ALT + DEL

CTRL + ALT + DEL
Finaliza esta tarefa
A vida é um circuito
Que desintegra

CTRL + ALT + DEL

O oplicativo nde esta respondendo
E vocé continua tentando

Recuperar o que se perdeu no tempo

CTRL + ALT + DEL
Finaliza esta tarefa
A vida é um circuito
Que desintegra

CTRL + ALT + DEL

QO oplicativo nde esté respondendo
E vocé continua tentande

Recuperar o que se perdeu no tempo

Entenda, tudo é um sistema integrado
Quando uma tarefa ndo processa
Finaliza e recomega.

Por Marina Micas Jardim

em 2013

. B BN B e
L B o T
4 Zh e

Letras para musicar

Todas as letras deste projeto
foram criadas por mim em 2013,
mas apenas a letra Ctrl+Alt+Del
foi musicalizada, utilizando a
inteligéncia artificial do Udio.

31/07/2024

<= DIVERSOS



https://www.udio.com/
https://drive.google.com/file/d/1V-uefMPDPXUcAM36RyFVJkM_HaCspnVy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19Rw8UZ2D7COzzovL_oulu2jI86ZPH90m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18CttleJxCudAtXJfW12xRrsI6YJ5lCUB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UmybWwD7Shz5EZRtDhDRFH59KTiFg2m5/view?usp=sharing

¢ LinkedIn ¢

‘Somos unicos como uma

tulipa em cada caule.” Mal‘l na M iIcCas

Criacao
Contendo
duas versoes,

- - com inicio no
Inspiragao

'; Inkscape e
Cada caule carrega apenas \ ' continuado
uma flor, com um toque ' no Figma. A
macio, porém resistente, 3 inclinacao de
apresentando diversas ~ e
t:nalidades. As flores roxas Ideagao osquijd;]
representam tranquilidade, Cada cor das letras "“M’representa aclica urm

0 nome da minha marca, onde:
e roxo = Marina (paz)
e preto = Micas (sofisticacao)
“Conquistar pacificamente uma
posicao sofisticada em minha carreira.”

paz e luxo, enquanto as
pretas transmitem

toque sutila
lembranca de

elegancia e sofisticacao.

uma flor.

"Logo para

fundo claro

Logo para
fundo escuro

Minha marca: Marina Micas

Desenvolvi minha identidade
visual "Marina Micas" no Inkscape
e Figma, aplicando principios de
UX/Ul e branding. Inspirada na
elegéncia das tulipas, a marca usa
inclinagdo de 21° (affordance
visual de pétala) e paleta
cromatica estratégica, com
versdes acessiveis para light/dark
mode (WCAG). O sistema criado
mantém hierarquia visual e design
language consistente, traduzindo
resiliéncia e luxo em aplicagdes
digitais e impressas — unindo
estética e funcionalidade centrada
no usuario.

07/2024



https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_meu-logo-marina-micas-activity-7185822353375838208-SKFA?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE

o Planilha automatizada para identificacdo de equipe UX/Ul ¢ Video explicativo da

planilha automatizada ¢ LinkedIn ¢ Medium ¢

— UX des

Legenda: S ner Jr ;z UX designer PL ou Sr & = UX Lead ou UX Manager
’ S Quando os UX '
Equipes Vekrtrlca_lff designers possuem Como organizar os
cuidam PRODUTO experiénciaSc ha " profisslonais de UX \
maturidade de UX
SQUAD na empresa. \ designers? ] quando os UX designers ndo
possuem experiéncias para ter
: a e autonomia e precisam ter mais
Equipes M~ Alocados  (~ "\ orientagdes. E ndo hd
OTRONSAS & conforme POOL maturidade de UX na empresa.

® (3]
a MODELO
MODELO HIBRIDO
DESCENTRALIZADO
OPS
e @
- 2 a
D ®
&3 &

/ demandas ‘\

®_ o /
A m,
&
MODELO
CENTRALIZADO

/

Como estruturar uma
equipe de UX/Ul design?
Elaborei um guia estratégico para
estruturar equipes de UX/UI
Design, adaptando a composigdo
de cargos (Junior, Pleno, Sénior)
aos niveis de maturidade digital
das empresas (iniciante,
intermediario, avancado) e a seus
objetivos de negédcio.

O framework proposto equilibra
pesquisa técnica especializada
com alinhamento organizacional,
garantindo escalabilidade e
eficiéncia nos processos de
design.

16/01/2024
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qwJEJ1FGSP7hV7C4xV0q-rEyzF54EYU5GysSGSfmdEg/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hxOTpBziuh6ZY0wdmGvlpqQHW_7-Xje0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hxOTpBziuh6ZY0wdmGvlpqQHW_7-Xje0/view?usp=sharing
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_como-estruturar-uma-equipe-de-uxui-design-activity-7153139346932482048-5uz0?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://medium.com/@marinamicas/como-estruturar-uma-equipe-de-ux-ui-design-6e8835495b8b

¢ LinkedIn ¢ Medium ¢ Notion ¢ Youtube ¢

Bootcé}.}b,n ho

01de fe
Vereiro e
Curitina, Parans, gragy il

Jardj =
oncluiy ¢ g,
Otca, F
Além dissq, e Mpinho UIux, com carga h
" 4 lou i or,
desejamos pos, mejem do curso ¢, p, 12 de 20 horas
a"‘benzinh * POr tamanpq fei
; eito,
1
SNEE.
Mors s 4 e
Malane Gapy, &

lele de Araujo

c
0do Bootcampl,,ho

Alfreq Alfonsg
Mestre dos desafios

Bootcampinho de UI/UX
Design

Durante o Bootcampinho UI/UX
Design (She is Creative),
desenvolvi o projeto "Entre
Aspas", criando um recurso visual
que simplifica processos de design
para ndo-designers em um
formato filoséfico.

Apliquei diversos fundamentos de
UX e Ul, com destaque para o UX
Research (realizado por meio de
entrevistas com o publico-alvo),
que traduziu reflexdes complexas
em uma experiéncia intuitiva e
inspiradora — alinhada aos
métodos ensinados no curso.

19/12/2023



https://sheisacreative.com.br/curso/bootcampinho-ui-ux-design-2
https://sheisacreative.com.br/curso/bootcampinho-ui-ux-design-2
https://www.youtube.com/watch?v=SpSB48AO_2Y&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=SpSB48AO_2Y&t=1s
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_entre-aspas-activity-7143040488797904896-dLdJ?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://medium.com/@marinamicas/os-processos-de-design-entre-aspas-b439c806b11b
https://marinamicas.notion.site/Entre-aspas-130f4acce00b41a0a7aa2d5334ff01fc
https://www.youtube.com/watch?v=SpSB48AO_2Y&t=1s

¢ Figma (mobile) ¢ GitHub ¢ GitHub Pages ¢ LinkedIn ¢ Medium ¢

Triplo brilho

Marina Micas e o triplo diamante

Esse foi o meu processo como UX/UI developer
para criar a interface que vocé esta vendo.

Referéncias

& Video sobre o Locofy (Plugin do Figma para
exportar HTML e CSS)

& Video sobre o Figma for VS Code (Extensao
do Figma para visualizar o protétipo no VS
Code)

& Video sobre o GitHub Pages (Implementagédo
do protétipo)

Ajude a melhorar esse projeto

Triplo Brilho

Desenvolvi o projeto "Triplo
Brilho" como uma evolucao do
Duplo Diamante, adicionando
uma terceira etapa focada na
implementagéo pratica, com
HTML e CSS.

Essa abordagem, detalhada no
meu estudo, integra principios de
UX estratégico (validacao
continua) e Ul executavel
(prototipagem funcional),
garantindo que as solu¢des de
design sejam tecnicamente viaveis
e centradas no usuario final.

SEhI e 18/12/2023



https://meusestudos.github.io/TriploBrilho/
https://meusestudos.github.io/TriploBrilho/
https://www.figma.com/proto/du84xTzYaVAR8EgIZxkLRH/Triplo-brilho?type=design&node-id=5-10&t=DavclcsSKinqPtRk-1&scaling=contain&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=5%3A10&mode=design
https://github.com/MeusEstudos/TriploBrilho
https://meusestudos.github.io/TriploBrilho/
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_triplo-brilho-activity-7142384444857917441-st8F?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE
https://medium.com/@marinamicas/triplo-brilho-ab576d5d02ff

¢ LinkedIn ¢

CLAUDIO NASAJON 5655200 NASAJON CARLOS FERREIRA JOSE FORMI MARCD THEODORO CUS RANGEL

Soclo-fundador Socio-fundador Presidente Diretor

NASAJON

A Nasajon confere a

Marina Micas

o titulo de colaborador(a) TOP 2023 pela excelente performance
técnica e comportamental em 2022.

Diretor Diretor

Titulo de colaboradora top
na Nasajon

Fui reconhecida pela Nasajon com
o titulo de “Colaboradora TOP
2023" em razdo da minha
excelente performance técnica e
comportamental ao longo de 2022
exercendo o cargo de UX/UI
Designer.

78] UX/UI DESIGN 2023



https://nasajon.com.br/
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_uxdesign-activity-7010627285359734784-f0dx?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE

Amostra de —
dados com 8
entrevistados:
2 analistaRH e

6 gestores.

Compreensao dos —
dados, métricas e
oportunidades
para algumas
solucgdes.

Quais sho as funcionalidades que

PERSONA caso nio use)

2. Vocé utiliza a tela “Colaboradores’

3. Como vocé utiliza a listagem de c¢

4. © que vocé faz com as informacde
colaboradores?

5. Como a tela de colaboradores lhe

UIVRE para o
sobre a funcionalidade.

Perguntar ao entrevistado se ele pode
sobre a funcionalidade.

1- Matriz CSD

2- Roteiro entrevista

3- Recrutados para a
entrevista

ltrar . planilha
mog¢ ‘Qa‘dmisséoer
io ~ ver enderg

nivel Calen

aborador

jnsultar relaté
Ay PB )
psqlf €1 1aSper;

6- Matriz Sintetizada

Objetivos

11- Personas

7- Analise recorréncia

2 Pessoagestora

8- Andlise binaria

4- A entrevista

9- Analise tematica

12- Jornada do usuario

13- Método PURE

14- Oportunidades
para algumas solucdes

B 10-8_CARGO=Gerente deRH ||

5- Transcricao das
entrevistas

10- Mapa empatia

ite: alaefaz !

UX do sistema Meu RH na
Nasajon

Em pesquisa com 8 profissionais
de RH (2 analistas e 6 gestores),
identificamos que o sistema
existente ndo evitava excesso de
tarefas manuais.

Com anélise teméatica, mapa de
empatia e jornada do usuério,
encontramos oportunidades de
otimizacdo. O foco em UX
estratégico (automatizacdo de
fluxos), validado pelo método
PURE, mostrou potencial para
reduzir operagdes manuais.

28/02/2023
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o Arquivo em PDF (cartilha da nomenclatura adotada) ¢

Tarefa de usabilidade para a arquitetura de CSS

Essa tarefa nao testara o seu conhecimento em HTML e CSS, o
cédigo ja estara inserido no projeto. O objetivo é testar apenas o
quao intuitivo é cada proposta para os nomes das classes do CSS e
seus arquivos, para que possamos adotar um padrao e facilitar a
manutencao dos projetos.

1.

G ( ; ' le na pagina em que é
acessada a modal onde vocé tera dois projetos de acordo
com as regras de cada proposta. Portanto, acesse abaixo as
duas propostas e renomeie as classes CSS de acordo com as
regras de cada uma:

1. Proposta 1 [ link da regra | link do cédigo ]

2. Proposta 2 [ link da regra | link do cédigo ]

Ao acabar as tarefas acima realizar o upload desses arquivos
numa pasta com sua identidade Nasajon neste drive e
sinalizar no chat para Mari s ou Sam libeiro que
acabou para marcarmos uma reuniao rapidinho so para
termos seu feedback sobre as propostas.

Video Explicativo

Teste da Proposta

GitHub

Pages GitHub

1

Teste da Proposta

GitHub

Pages GitHub

UX da nomenclatura de
classes CSS (Cascading Style
Sheet)

O estudo foi realizado pela
constatagdo de que a falta de
padronizacdo gerava
inconsisténcias visuais e dificultava
o onboarding de novos
desenvolvedores, comprovando a
necessidade de uma arquitetura
mais intuitiva. Em equipe com um
dev Front-End, testamos duas
arquiteturas CSS.

Eu como UX/UI Designer, analisei
os impactos na usabilidade e
manutengao, enquanto ele focou
na implementagéo.

12/07/2022
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https://drive.google.com/file/d/1wGoxvvvydkyQOFtNLBYyp_68rvwyfEUm/view?usp=sharing

o GitHub ¢ GitHub Pages ¢ Linkedln ¢

o 0, Estacao
. ¢ Meteorologica

Camada de entrada

XX @ @@ﬁ

O\

Camada
oculta

Reservatorio

Camada
de saida

kS =
de Catoli Minas Geral
ificia \Jniversidade Catolica de

Pontific

- 30 Lato Sensv - —————— - - - - - - -
= de Pos-Graduag
Certificado

Especializagd®

P L L T T T T S T rTTTTETTEWh SRS

Rede Neural com predicoes
de volume util do
reservatério de Funil (RJ)
baseado em variaveis
climaticas

Desenvolvi esse TCC na
especializagdo em [A e
Aprendizado de Maquina da PUC
Minas, o projeto propde prever o
volume Util do Reservatério de
Funil (RJ) com uma Rede Neural
Feed-Forward, a partir de varidveis
climaticas. Utiliza dados
meteoroldgicos e hidrolégicos,
aplicando técnicas de
pré-processamento, analise
exploratéria, deep learning e
avaliagdo estatistica para apoiar o
uso sustentavel da dgua.

26/05/2022



https://www.pucminas.br/pos/Paginas/pos-graduacao.aspx
https://www.pucminas.br/pos/Paginas/pos-graduacao.aspx
https://github.com/MeusEstudos/RedesNeuraisFFNN/
https://meusestudos.github.io/RedesNeuraisFFNN/
https://www.linkedin.com/posts/marinamicas_certificado-p%C3%B3s-gradua%C3%A7%C3%A3o-intelig%C3%AAncia-activity-7039044984578187264-5b7e?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAANe7zMBR9AnRyhtHwE4_O7GlKo_ZSAGzDE

UX do sistema Ponto na
Nasajon

Participei do planejamento dos

FERRAMENTAS para teste de usabilidade utilizadas testes de usabilidade do sistemna

- Legenda “Meu Ponto” com uma equipe de
anvas .
Entrevista sendo formulada. deS|gﬂerS, focando em ﬂUXOS
——— , como ajustes de marcagdes e
Entrevista sendo . buscas de relatérios.

Entrevista sendo apresentada.

Apesar das dificuldades no
recrutamento de participantes,

Google Forms Google Sheets

Entrevista sendo metrificada.

Google Slides Framework HEART devido a baixa maturidade de UX
I Ponto oo da empresa, a squad de UX
ol 2SS 0 usudrio ficar satisfeito 0 usudrio fazer feedbacks Ve . . . ~
. gl - | também incluiu a imersao em
nao serd utilizado nao se izado 130 serd utilizado eStratégiaS teéricas de UX em
reunides remotas, promovendo o
@ aprendizado coletivo.

0 usudrio no ter 0 usudrio conseguir Teste de usabilidade
Open Broadcaster . ( da tarefs)  Gificuldades em usar realizar uma tarefa sem + feedback dos usudrios
Software Google Slides nossos sistemas ajuda do suporte

12/05/2022




o Arquivo em PDF (de todos os desenhos que fiz em visualizagdo pequena) ¢

€
7

Desenhos digitais e manuais

Desenvolvi design de marca,
ilustragdes digitais e manuais,
identidade visual e interfaces web
para projetos educacionais,
comerciais e culturais.

Foi utilizado o Figma, Inkscape,
CorelDraw, Photoshop, lllustrator,
Flash, além de lapis fisico e lapis
de cor. No link para o arquivo em
PDF, encontram-se diversos
desenhos que vao além dos
exibidos na imagem ao lado.

2022



https://drive.google.com/file/d/1kPMHjaRWflyPdz3TCYkRkRZa6PKi7B61/view?usp=drive_link

o SBGames 2019 ¢ Arquivo em PDF (apresentacgao) ¢

A criagcao dos Jogos

A arte foi inspirada na pintura "A
Criacdo de Adao", de
_ Michelangelo, unindo dois

8 personagens de jogos: Lara Croft
\ = LS - e Pitfall, além de uma

, l representagao matematica (um

modelo tridimensional que
representa Deus).

Ela foi criada por mim para a
amostra de artes do SBGames
2019, realizado na Barra da Tijuca.
A arte nao foi premiada, mas foi
selecionada para o evento, o que

CERTIFIGADQ

Confer;
fimos este Certificado 5

.,////r/;7)/ 4
/ . /\ [ R,
@ ;/__///(4(/,} f/z)///////'///

; enim, E | |
e, = i 2y Ja representou, por sI so, uma
ano, na Cidade go Rio de 4 A8 i
€ Janej itori !
; Ty vitoria para mim!
LN Reco ) g&/&
® Ricardo da Silya Junior :

e ey 23/08/2019

. ]
— L I ‘
T J!


https://www.sbgames.org/sbgames2019/mostra-de-artes/
https://drive.google.com/file/d/1OaAftxfjAbiOaOoWUP-SZ8_AAdyxFyRH/view?usp=sharing
https://www.sbgames.org/sbgames2019/mostra-de-artes/
https://www.sbgames.org/sbgames2019/mostra-de-artes/

o Publicado na SBGames 2018 ¢ Arquivo em PDF (apresentagdo) ¢

SBC  Proceedings of SBGames 2018 ISSN: 2179-2259

Art & Design Track  Short Papers

Prototipo Analégico para a criacao do Jogo das Diagonais a Aprendizagem
Metacognitiva com Arquitetura de Game Inteligente

Marina Micas Rivillini, Carla Verénica Machado Marques, Claudia Lage Rebello da Motta
Instituto Tércio Pacitti - Nucleo de Computacédo Eletronica - NCE
Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ

Rio de Janeiro, Brasil

s i i s 5 e :
marinamicas@gmail com, carlaveronica@ncs~“**e_claudiam@nce.ufrj.br

Resumo—O objetivo principal do artigo é propor um modelo
para criar games inteligentes com contetdos reais em varias
areas de conhecimento. Criando conexdes enfre teorias e
conceitos em um aprendizado natural dentro de um
ambiente lidico com jogadores criativos e artisticos. Através
do resultado satisfatério do experimenfo empirico com o
prototipo  analégico foram  extraidas informacdes
significativas ao processo de design interativo para conceber
o modelo de jogo digital das Diagonais.

Game inteligente; Metacognicio; Cognicdo; Design
Interativo;

T INTRADIICAN

Prototipo Analdgico para a
criagao do Jogo das
Diagonais a Aprendizagem
Metacognitiva com
Arquitetura de Game
Inteligente

O artigo cientifico que escrevi
propde um modelo para criar
jogos inteligentes com conteudos
reais de varias areas do
conhecimento, criando conexdes
entre teorias e conceitos para um
aprendizado natural em um
ambiente ludico, com jogadores
criativos e artisticos.

Ele foi publicado na trilha de Short
Papers do SBGames 2018, em Foz
do Iguacu.

29/10 a
01/11/2018



https://www.sbgames.org/sbgames2018/
https://www.sbgames.org/sbgames2018/files/papers/ArtesDesignShort/187081.pdf
https://drive.google.com/file/d/1_robtwOkEHkcKMhpWmP9mFkvvOfY53Rc/view?usp=sharing

o Publicado na revista Scientiarum Historia ¢ Arquivo em PDF (apresentacao) ¢

Utilizando icones
Inteligentes para

AN W \ ) Estabelecer Estratégias na
e Aprendizagem

Este artigo, que escrevi para o
SCIERN LIXRTIN congresso Scientiarum Historia Xl:
HISTORIA 9 '

e NNV A = Sacudindo a Poeira (UFRJ), foi um
trabalho desenvolvido durante o

Atual Arquivos Sobre ~ Noticias Cadastro Contato Q Buscar .
curso de aperfeicoamento em
Inicio / Arquivos / v.1(2019): Revista Scientiarum Historia / Educago, Cultura . Tecn /o) | Og |a da I nform agé O no | F ES .
Utilizando icones Inteligentes para Estabelecer Estratégias na Portugués (Brasil Y . . R .
Aprendizagem ; Nele, discuto a importancia de
WsTTUTO reoeraL B2 10 Espaiiol (Espafia) %

P~ A\ criar uma opgao de exibicao para
@ ® icones inteligentes em nossos
arquivos digitais, visando atuar

ISTERI
INSTITYTG rgDEo DA Ep UCAcio

mmm,:““l; como um meio tanto organizador
quanto centralizador de

CERTIFICA g conteldos para facilitar o

R 2 e processo de aprendizagem.

). nesta Insfiti,eO"ClIU 0 Cur
i S0 d 5
530, 10 perioge g 2 dixt;n;ao Mlitulado ‘Apgp,
alo de 2017 FEICOA
231 de i 2AMENTO
Janeiro g 20
18,

Marina Micas Jardim
Instituto Federal do Espirito S

DOI: https://doi.org/10.51919/revista shv1i1.213

Palavras-chave: Cognicdo, Aprendizagem, fcones inteligentes

Resumo

A descrigdo deste artigo remete a importancia de criar uma opgéo de exibigdo para
icones inteligentes dos nossos arquivos digitais, tanto como meio organizador

quanto centralizador de contelidos para facilitar o processo da aprendizagem. A e
r " ’ % oo inuto FED
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https://eventos.ufrj.br/evento/xi-scientiarum-historia/
https://eventos.ufrj.br/evento/xi-scientiarum-historia/
https://www.ifes.edu.br/
http://bibcegos.nce.ufrj.br/~revistas/index.php/RevistaSH/article/view/213
https://drive.google.com/file/d/1t7XwMxXmzukavtYoxQw9dKkRD1ZB6WU1/view?usp=sharing

o Arquivo em PDF (apresentacdo) ¢ Arquivo em PowerPoint (apresentagado) ¢

48 WOMAKERS

s CODE

FRONT-END STUDY GROUP #1
R10 DE JANEIRO

PALESTRA COM

25.08 - SENAC CENTRO - RJ

figy Gabrielly de Andrade » Rio de
@r" Janeiro: Front-end Study Group #1

@

(S

Web para todos? Acessivel ou ndo acessivel, eis a
questdo desse cibermundo. Como responder a essa
pergunta com as ferramentas que temos aos nossos
cliques? O site da Agéncia Brasil em setembro de
2017 relata que 95% dos sites brasileiros ndo sé@o
acessiveis... e podemos aplicar uma simulacdo de
acessibilidade web com alguns cliques e ter um
retorno do que ainda deve ser ajustado para sair
desse percentual &

Confira a palestra sobre Acessibilidade na Web com
a Marina Rivillini

Ainda ndo se inscreveu? Acesse
https://www.m pt-

inscreva hoje mesmo.

g Curtir () Comentar > Compartilhar

% Co®

Meu site é acessivel?

Palestrei no Front-End Study
Group #1, promovido pela
WoMakersCode na Faculdade de
Tecnologia Senac Rio (Centro —
RJ), no qual, demonstrei com
ferramentas praticas como avaliar
e aprimorar a acessibilidade de
sites. O encontro, organizado por
Daiane Alves e Gabrielly Andrade,
incluiu sessdes de networking,
palestras sobre carreira na
tecnologia, minha apresentagao
“Meu site é acessivel?”, React na
pratica, grupos de mentoria e
revisdo dos aprendizados.

25/08/2018



https://www.meetup.com/womakerscode/events/253326574/?loginProvider=google
https://www.meetup.com/womakerscode/events/253326574/?loginProvider=google
https://drive.google.com/file/d/1gAnYNT5vzx3L25k42xB589ob8MACZjSM/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1R3DRKFAdZYcji6aKzl-4FgnXbLT-wZkW/edit?usp=sharing&ouid=103352006273573788131&rtpof=true&sd=true

o Arquivo em PDF (apresentacao) ¢
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Criacao de Banner Interativo
com Flash

Na X| FEUCTEC 2011, evento da
instituicdo de ensino FEUC,
ministrei um minicurso de Flash
com foco na criacdo de banners
interativos que uniam técnica e
design centrado no usuério.

Os participantes aprenderam
animacodes no Flash usando
keyframes e ActionScript para criar
microinteracdes engajadoras,
sempre considerando a jornada
do usuério e a usabilidade durante

a interacao.

27/10/2011



https://www.feuc.br/
https://drive.google.com/file/d/1vrrRkkjwH-P73Bx5YUee4RMPFSGRyLuC/view?usp=sharing

o Arquivo em PDF (apresentacao) ¢

Mae Natureza (Queréncia)
Kid Abelha
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Animacoes com Flash para a
criacao de pré-home

Na X|I FEUCTEC 2011, evento da
instituicado de ensino FEUC,
ministrei um minicurso sobre
criacdo de pré-homes no Flash
com foco em UX/UI. Contendo
planejamento da estrutura visual
(configurando documentos em
900x500 px a 6 fps) até a
publicacdo em HTML/SWEF.

Nas técnicas de animacdo em
multicamadas foram aplicadas
para criar transi¢oes fluidas e
microinteragdes que tornavam a
experiéncia mais envolvente e
intuitiva, sempre com um
pensamento centrado no usuario.

27/10/2011



https://www.feuc.br/
https://drive.google.com/file/d/1mE3UXXRT8cpY4Vyqoc690xTmdgxjJE8f/view?usp=sharing

o Arquivo em JPG (carta de recomendacéo) ¢

' ) Agéncia Nacional do Petréleo, Gas Natural e Biocombustiveis - ANP
Av Rio Branco, 65 - 18° 2
o-RJ

CEP 20090-004 - Centro - Rio

anp Tel. PABX (21) 2112-8100/ Fax (21) 3804-0202

Rio de Janeiro, 27 de fevereiro de 2009.

Assunto: Carta de Recomendagio
Senhor/Senhora,

1. Na qualidade de responsavel pelo trabalho de divulgagdo das informacdes
coligidas pela Superintendéncia de Promogdo de Licitagdes — SPL para a realizacdo dos leildes
de blocos exploratorios de petroleo e gas natural, atesto a excelente qualidade do trabalho
desenvolvido por Marina Micas Jardim durante aproximadamente dois anos, periodo em que
cuidou com diligéncia e profissionalismo da preparagdo. montagem e atualizagdo da pagina de
internet hospedada no endere¢co www.brasil-rounds.gov.br

2. Essa fonte de informagdo ¢ crucial para o bom desempenho dos leiles
realizados anualmente pela ANP e exige habilidade profissional em diversos programas de
‘webdesign’. Outro requisito importante € a rapidez com que as demandas devem ser divulgadas,
visto que os prazos sdo exiguos e ha uma série de condicionantes para que as empresas possam
se qualificar a participagdo nos leildes

3, Em todas essas tarefas, o desempenho de Marina Jardim foi sempre

irrepreensivel e o resultado de seu trabalho pode ser consultado na pagina acima mencionada.
particularmente nas referentes as Oitava, Nona e Décima Rodadas de licitagdes

Atenciosamente,

Eduardo de Godoy Assumpgio
Superintendente Adjunto de Promogdo de Licitagdes

Carta de recomendacao da
ANP

Em 27 de fevereiro de 2009,
recebi da ANP uma carta de
recomendagao assinada por
Eduardo de Godoy Assumpcao,
elogiando minha exceléncia,
diligéncia e profissionalismo na
preparagdo, montagem e
atualizacao do portal da ANP, com
destaque as informacdes das
Oitava, Nona e Décima Rodadas
de licitacoes.

27/02/2009



https://www.gov.br/anp/pt-br
https://drive.google.com/file/d/1-7iV-7GsGajwAFxmtrE-Fg5OBJBHYXBX/view?usp=sharing

Obrigada

pela oportunidade

Ate breve nas minhas
@_- redes sociais

Marina Micas " ~
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https://qgithub.com
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https://medium.com/
@marinamicas



https://br.linkedin.com/in/marinamicas
https://br.linkedin.com/in/marinamicas
https://medium.com/@marinamicas
https://medium.com/@marinamicas
https://github.com/marinamicas
https://github.com/marinamicas

